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NOMBRES ET CALCULS

Nombres entiers

1. Lire, écrire et décomposer des nombres entiers
2. Comparer et ranger des nombres entiers
3. Arrondir, encadrer et placer sur une droite des nombres entiers

Fractions
4. Lire, écrire et représenter des fractions simples
5. Comparer, ranger et placer des fractions simples sur une droite
6. Comprendre et utiliser les fractions décimales

Nombres décimaux
7. Lire, écrire et décomposer des nombres décimaux
8. Comparer et ranger des nombres décimaux
9. Encadrer, intercaler et arrondir des nombres décimaux

Calculs avec les nombres entiers
10. Additionner et soustraire des nombres entiers
11. Multiplier des nombres entiers
12. Diviser des nombres entiers

a découvrir
en intégralité
dans cet
extrait !

Calculs avec les nombres décimaux
13. Additionner et soustraire des nombres décimaux
14. Multiplier un nombre décimal par un nombre entier
15. Diviser un nombre décimal par un nombre entier

Proportionnalité
16. Reconnaitre et résoudre des problemes de proportionnalité

GRANDEURS ET MESURES

Les unités de mesure
17. Connaitre les mesures de longueurs
18. Connaitre les mesures de masses
19. Connaitre les mesures de contenance
20. Connaitre les mesures de durées

Mesurer
21. Mesurer les périmetres
22. Mesurer les aires
23. Mesurer des angles



ESPACE ET GEOMETRIE

Déplacements et outils pour la géométrie

24. Se repérer dans I'espace
25. Connaitre le vocabulaire et les outils de la géométrie

Paralléles et perpendiculaires
26. Reconnaitre et tracer les droites paralléles et perpendiculaires

Les figures géométriques

a découvrir
en intégralité
dans cet
extrait !

27. Reconnaitre, décrire et tracer des polygones
28. Reconnaitre, décrire et tracer des quadrilateres
29. Reconnaitre, décrire et tracer des triangles

30. Reconnaitre, décrire et tracer un cercle

31. Reconnaitre, décrire et tracer une figure complexe
32. Réaliser et rédiger des programmes de construction

La symétrie
33. Reconnaitre et construire une figure symétrique

Les solides
34. Reconnaitre des solides et tracer des patrons de solides

Compléments disponibles sur le CD-rom

v Méthodologie pour résoudre des problemes
v Les cartes mentales en couleurs
v Les lecons, les fiches d’évaluation modifiables au format Word

v Des compléments a découper pour les ateliers
de manipulation et/ou les activités de remédiation



Le programme 2016 de Mathématiques

2 Un nouveau programme

Ce fichier a été concu dans le cadre des nouveaux programmes d’enseignement de
I'école élémentaire et du collége, applicables depuis la rentrée 2016 (BO n°11 du 26
novembre 2015). Il vise a l'acquisition des compétences du nouveau socle commun de
connaissances, de compétences et de culture et plus particulierement le domaine 1, « Les
langages pour penser et communiquer : comprendre, s'exprimer en utilisant les langages
mathématiques, scientifiques et informatiques » et le domaine 4, « Les systémes naturels
et les systémes techniques ».

Ce fichier s’inscrit dans le cycle de consolidation du cycle 3 (CM1, CM2 et Sixieme) et
plus particulierement ses deux premieres années.

» Une démarche actionnelle

Le programme de 2016 en mathématiques place les éleves dans une démarche actionnelle
afin de les amener a construire par la manipulation et la recherche les savoirs et
savoir-faire. || s'axe autour de six compétences : chercher, modéliser, représenter,
raisonner, calculer et communiquer. Certaines d'entre elles apportent une approche
relativement nouvelle s'appuyant sur la manipulation et la structuration de la pensée. Ces
six compétences permettent de traiter les domaines traditionnels des mathématiques :
nombres et calculs, grandeurs et mesures, espace et géométrie.

Le programme de 2016 met également I'accent sur les croisements entre les différents
domaines des mathématiques et les autres matiéres scolaires. Les mathématiques
permettent de résoudre progressivement des problémes portant sur des contextes et
des données provenant d’autres disciplines notamment en utilisant des données réelles
issues de I'histoire, la géographie, les sciences ou méme I'éducation physique et sportive
et les arts plastiques.

Les activités de manipulation proposées dans ce fichier, les échanges oraux qu’elles
induisent, et les réponses écrites a produire permettent également de renforcer les
compétences liées a la maitrise de la langue dans le cadre des mathématiques.

3 Un programme spiralaire, avec des repéres de progressivité

Le programme de mathématiques est le méme pour les trois années du cycle de
consolidation mais est organisé selon une démarche spiralaire, c’est-a-dire qu'il permet
de revoir chaque année les différentes compétences visées en les approfondissant. ||
présente des reperes de progressivité afin de guider les enseignants mais laisse toute
liberté d’aller au-dela de ces reperes avec tout ou partie des éléves. Le principe de ce
fichier est donc de permettre a I'enseignant d’adapter les apprentissages a chacun de
ses éleves.

Le programme de mathématiques prévoit, a I'école élémentaire, un horaire annuel
de 180 heures, soit environ 5 heures hebdomadaires mais laisse toute latitude aux
enseignants d’'ajuster cette durée hebdomadaire des enseignements en fonction des
projets pédagogiques menés, sous réserve que I'horaire global annuel soit assuré.



Présentation du fichier

3 Un outil pédagogique fonctionnel et clé en main

Ce fichier photocopiable a été congu comme un outil pédagogique clé en main pour
accompagner I'enseignant dans sa mise en ceuvre du programme 2016 de mathématiques
au cycle 3. Il s'adresse aux classes de CM1 et de CM2 a niveau unique ou multiniveaux.
Structuré en chapitres, il comprend les fiches pédagogiques s’adressant a I'enseignant
ainsi que I'ensemble des fiches photocopiables (tests, parcours, évaluations) destinées
aux éléves.

2 Une pédagogie axée sur la manipulation et des parcours différenciés

Ce fichier a pour objectif de proposer un outil adapté a I'hétérogénéité des niveaux
entres les éléves d'une méme classe afin que chacun puisse acquérir progressivement et
en confiance les compétences attendues a la fin de I'école primaire. Pour cela, plusieurs
types d’activités sont proposés : des ateliers de manipulation pour découvrir (ou revoir)
une notion, des tests diagnostiques, des parcours d’entrainement différenciés et des
évaluations finales.

@ La fiche enseignant

Elle rassemble tous les éléments nécessaires pour I'enseignant. Les objectifs du programme
de 2016 sont rappelés, ainsi que les prérequis pour aborder la notion du chapitre. Pour
chaque parcours d’exercices, des explications sont données sur le niveau de difficulté
correspondant. S’ensuit une présentation des erreurs fréquemment rencontrées sur
la notion traitée et les propositions d’activités et de supports de remédiation associés.

Un ou deux ateliers de manipulation sont proposés dans chaque chapitre pour une
découverte collective de la notion. lls peuvent étre également utilisés en remédiation.

Au verso, lalecon est proposée comme modele possible pour I'enseignant (disponible au
format Word sur le CD-rom), sachant qu’elle sera construite en classe avec les éleves.
Une carte mentale est également proposée : elle permet de présenter la lecon sous une
forme synthétique et visuelle.

@ Les fiches « Je me teste »

Deux tests permettent d’estimer le niveau des éléves et leur degré de compréhension
de la notion. lls permettent a I'enseignant de réaliser un diagnostic rapide et ludique
avant de déterminer/de confirmer le parcours d’entrainement de chaque éleve ou groupe
d’éleves. lls peuvent étre utilisés en autonomie grace aux fiches corrigées (disponibles
en téléchargement sur le site mdi-editions.com) ou en correction collective.

La fiche « Je me teste (1) » correspond au niveau CM1 et « Je me teste (2)» au niveau
CM2 mais aucune indication n'est donnée sur ces fiches, afin que I'enseignant puisse
adapter ces tests a sa classe.
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Présentation du fichier

@ Les fiches « Je m’entraine »

Les trois parcours d’exercices proposés sont congus pour travailler chaque compétence
de maniére progressive. Le parcours 1a pour objectif de rassurer les éleves en difficulté
et les amener vers la réussite. Le parcours 2 s'adresse a un niveau intermédiaire (attendus
du CM1) et le parcours 3 a un niveau avancé (attendus du CM?2). Il est possible d’adapter
cette progression selon le niveau de la classe en créant des groupes de niveaux.

Chaque parcours est rythmé par des exercices progressifs répartis par compétences. ||
se termine par des exercices d'application liés aux centres d'intérét et au quotidien des
éléves (« Les maths dans la vie ») et des défis ludiques.

@ Les fiches « Je m’évalue »

Deux fiches d’évaluation finales sont intégrées a la fin de chaque chapitre. Elles
permettent de tester I'acquisition des compétences, apres les avoir travaillées dans les
parcours. Ce sont des évaluations qui se veulent rassurantes et bienveillantes : elles
reprennent le méme type d’exercices, avec une présentation similaire. Pour permettre a
I'enseignant la meilleure adapation possible aux besoins de sa classe, ces fiches peuvent
étre modifiées ou complétées (au format Word dans le CD-rom).

» Un fichier modifiable

Le CD-rom inclus comprend les ressources utiles pour adapter et compléter le fichier :

v/ des fiches méthode pour aborder la résolution de problémes,

v/ les cartes mentales en couleur (ci-contre),
453,40 on aligne les unités de chaque nombre Gt
) . ) . + 123,29 (ou les virgules quand ils en ont tous) | — 1320
v les lecons et fiches d’évaluation modifiables  djouter 576,64\ on complite es rangs vides avee 54,38

AT des zéros et éventuellement la virgule

au format Word, e ble

. . , »lz vocabulaire | ( ADDITIONNER

v des fiches 3 découper correspondant aux g PLANTIS

ateliers de manipulation et aux activités et

supports de remédiation, repérées dans le g i résutat depase
10, il apparait une retenue

fichier par le logo ci-dessous. SO
4.9

calculer
un ordre
de grandeur

SOUSTRAIRE

ECIMAUX

276,35 + 41,1 729,8-113,1
=276 +41 = 730 -113
=317 =617

une méme technique

on commence par la droite
on noublie pas les retenues
on place la virgule bien alignée

Par exemple, dans le chapitre 13 : « Additionner et soustraire des nombres décimaux »,
une activité de manipulation « Jeu du marchand » est proposée. Les cartes de jeu a
découper sont disponibles sur le CD-rom inclus.
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DES NOMBRES 7

N

les retenues

quand. le chiffre du haut
est plus petit que celui du bas
il ;:mt penser aux retenues
1

retiver
enlever
oter
reculer
diminuer

1,6

+ 3,6 - @57
8,5
= CD-rom
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Additionner et soustraire des nombres
decimaux

Compétences du programme

D Calculer avec des nombres décimaux, de maniére exacte ou approchée, en utilisant des stratégies
ou des techniques appropriées : mentalement, en ligne, ou en posant les opérations.

D Controler la vraisemblance de ses résultats.

D Utiliser une calculatrice pour trouver ou vérifier un résultat.

Prérequis
D Les techniques opératoires de I'addition et de la soustraction de nombres entiers.
D La structure des nombres décimaux, notamment la place de I'unité dans les nombres avec ou sans virgule.

Flelle ENSEICNANY

Les techniques de I'addition et de la soustraction de nombres décimaux sont tres semblables a celles portant
sur les nombres entiers. Elles présentent cependant des difficultés de repérage et d'alignement des unités.

Parcours1 | e Opérations sur des nombres décimaux comprenant un seul chiffre aprés la virgule.

e Opérations sur des nombres décimaux comprenant un a deux chiffres apres

Parcours 2 . . . . R .
la virgule, ou ne présentant pas le méme nombre de chiffres aprés la virgule.
Différenciation o . . R )
® Opérations sur des nombres décimaux comprenant deux chiffres aprés la virgule,
ou sur des nombres ne présentant pas le méme nombre de chiffres apres la virgule.
Parcours 3

e Mélange de nombres décimaux et de nombres entiers.
® Quantité plus importante de nombres a additionner ou a soustraire.

Présentation des calculs : erreurs tres fréquentes, surtout si les nombres décimaux sont mélangés
a des nombres entiers. L'éleve ne maitrise par la structure du nombre et n‘aligne pas les chiffres

selon leur valeur positionnelle.
Erreurs

) Remarque : amener I'éléve a se rendre compte, seul, de son erreur est intéressant pour qu'il
rencontrées

apprenne a controdler son résultat. Pour cela, le recours a l'ordre de grandeur du résultat est
judicieux. Dans une situation de résolution de problemes, le contexte peut également permettre
d'identifier des invraisemblances.

e L'enseignant pourra distribuer un tableau de numération afin que I'éleve y pose son opération.
L Le tableau favorisera un bon alignement des nombres.
Remeédiation ¢ nettre 3 disposition de 'éleve les tables additive ou soustractive afin de le laisser

se concentrer sur l'apprentissage de la technique opératoire, 'apprentissage des résultats
[ mémorisés relevant d’un travail différent et quotidien.

tables additive e Proposer un travail de manipulation avec des cubes et un tableau présentant les cases pour
teatl;‘;:i”ac“"e' poser une opération. Les cases seront tracées pour ne pouvoir contenir que 9 cubes. L'éléve,
de numération confronté a une retenue dans une addition, verra alors cette retenue puisque les cubes ne

tiendront pas dans la case. Pour une soustraction, I'éléve verra également I'impossibilité de
soustraire un nombre plus grand d'un nombre plus petit et l'obligation de placer une retenue.

: : e @ - CD-rom : cartes pour le jeu
du marchand a découper
Jeu du marchand

- Les éleves sont placés par groupe de 3, deux acheteurs et un vendeur.

- Les acheteurs disposent d'une somme d’argent. Les prix peuvent présenter
des nombres entiers ou avec un a deux chiffres apres la virgule, selon les
compétences des éleves.

« Les acheteurs choisissent des objets, le vendeur réalise 'opération (addition
de nombres décimaux) pour déterminer le prix a payer, les acheteurs calculent
combien le vendeur devra leur rendre (soustraction de nombres décimaux).

7 Additionner et soustraire des nombres décimaux
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L’addition et la soustraction de nombres décimaux

» L'addition et la soustraction de nombres décimaux sont des techniques similaires.
» Pour des nombres décimaux simples, on peut calculer en ligne.
Exemples : 53+4,2=9,5 8,7-52=35

® Pour des nombres plus difficiles, on peut poser I'opération.
Avant cela, il peut étre utile de calculer un ordre de grandeur du résultat.

Exemples : 584,7 + 233,53 cestprochede 600 + 200 = 800
892,8 - 315,46 C'est proche de 900 - 300 = 600

® Pour poser une addition ou une soustraction, il faut aligner les unités. Parfois, on doit rajouter
des zéros pour avoir autant de chiffres apres la virgule dans tous les nombres.

©) @
5 8 4 7 0 8 9 12, 8 10 N'oublie pas
@) @ les retenues
+ 2 3 3, 5 3 -3 "1 .5 74 6 et la virgule
du résultat.
8 1 .8 2 3 5 7 7, 3 4

-

CARMENMENTFAIEE
e )

une méme présentation

453,40 on aligne les unités de chaque nombre T
+ 123,29 (ou les virgules quand ils en ont tous) | — +3.20
ajouter 576,69 on complete les rangs vides avec 54,38 retirer
;f/:’rt‘crer des zéros et éventuellement la virgule enlever
augmenter oter
mettre ensemble reculer
“calculer diminuer
le vocabulaire | { ADDITIONNER un ordre SOUSTRAIRE ;
: DES NOMBRES% de grandeur DES NOMBRES 7,@,

DECIMAUX

les retenues ,

quand le chiffre du haut
est plus petit que celui du bas
il faut penser aux retenues

DECIMAUX

276,3 + 41,1 729,8-113,1
=~ 276 + 41 ~ 730 — 113
=317 = 617

une méme technique I

on commence par la droite

les retenues

quand le résultat dépasse
10, il apparait une retenue
sur la rang de gauche

€2 4.9 on noublie pas les retenues 7)13-,
+ 3.6 on place la virgule bien alignée - @57
8,5 1.6

N /

8 Additionner et soustraire des nombres décimaux
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CALCULER EN LIGNE AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

3D Calcule mentalement.

45+32 = 8,9+4

58-4,3=

_ .

CALCULER EN POSANT L'OPERATION AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

7,9+ 2,6

) Pose l'addition et calcule-la. ¥) Pose la soustraction et calcule-la.
35,6 +13,7 94,7 +12,1 652,3 -41,7 509,2-314,2
O
[ VERIFIER LA VRAISEMBLANCE D'UN RESULTAT
XD Donne un ordre de grandeur du résultat. | %3 Coloriele bon résultat sans poser I'opération,
Exemple:35,8-21,1=36-21=15 en utilisant un ordre de grandeur.
310,4-2015= [ ] 237,8-121,4 = [116,4] [126,4]
O
[ RESOUDRE UN PROBLEME AVEC DES NOMBRES DECIMAUX J
BAujourd’hui, le Tour de France prévoit deux épreuves : une étape
de 125,8 km le matin et une course contre la montre de 69,7 km 'apres-midi.
Quelle distance vont parcourir les coureurs cyclistes dans la journée ?
O

9 Additionner et soustraire des nombres décimaux



JE (U VESTE S

O
D Calcule mentalement.
CALCULER EN POSANT L'OPERATION AVEC DES NOMBRES DECIMAUX
) Pose 'addition et calcule-la. ¥) Pose la soustraction et calcule-la.
309,2 + 258 402,3+125,6 + 35,9 92,7-28 367,8 - 259,26
D Donne un ordre de grandeur du résultat. B Colorie le bon résultat sans poser l'opération,
Exemple:35,8-211=36-21=15 en utilisant un ordre de grandeur.
38,79 +124,8 = [ ] 289,7+ 31,2+ 28,7 = [339,6] [349,6]
135,87 -82,6 = [ ] 165,3-63,2= [101,5] [1 02,1]
O
B Aujourd’hui, il y a une seule épreuve de Tour de France : une étape
de 237,5 km. Mais apres 165,8 km de course, la pluie arréte I'épreuve.
Quelle distance ont parcouru les coureurs cyclistes dans la journée ?
O

10 Additionner et soustraire des nombres décimaux



31+67 = [ 8)
013+88 o
89-22 o
29,8-95 o

Arrondis les nombres a
l'unité la plus proche !

14,7+ 16,5 c'est proche de

32

15 + 17

CALCULER EN LIGNE AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

@ Colorie I'opération qui donne le résultat demandé, sans poser 'opération.

T Gazeans Garan)s (67578 )
@®) colorie le bon résultat de I'opération.
05+03= 16+06= (22) (23) (24)
3,5+1,7= 4,2 65+89= (134) (144) (154
0,9-02= 0,7 84-23= (61) (62) (63)
o 17,5-11,3 = 72) (82 125-67= (54) (58) (62)
Complate ces opérations.
04+( )= 1a- ()= o7+( )=
13+ (=27 28-( =15 36+( =74
02+( )= 35-( )=z a7-( =3
24+( =38 aa-( =32  ea-(  )=sg

@ Trouve différentes facons de faire 10 et relie-les ensemble.

9,4 8,6 55 2,7 6,1

Attention
aux
intrus!

O
1,4 3,9 2,4 [ 0,6 4,5 [ 6,3 7,3
11  Additionner et soustraire des nombres décimaux




CALCULER EN POSANT L'OPERATION AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

Place la virgule dans le résultat.

6 4 6, 7 7 .41, 2 5.8 7, 9 2 7 8 ao
+ 1 52, 1 + 1 4 5 -1 6 2 6 - 3 ©16, 5
7.9 8 8 8 8 6 2 4 2 5 3 2 .4 1.5

@ Calcule ces opérations qui sont déja posées.

6 3 4, 6 9 7 4, 5 6 5 7, 9 9 4 6, 1
+ 6 1, 3 + 1 6 8,5 -1 3 4, 2 -1 7 3, 2

Pose les opérations suivantes.

43,5+ 16,2 654,7 + 328,6 54,9 - 32,6 865,3 - 247,2 O

LES WNATTS PLWNS (B4 Vil

Madame Martin déjeune au
restaurant. Au moment de
payer son repas, elle fait
une tache sur le ticket.

Combien doit-elle payer ?

Chaque brique correspond
a la somme des deux briques
du dessous.
Compléte cette pyramide. O

8,7 | 48

35| 6,2

Le nombre en haut de la pyramide

Mélanie mesure 1,68 m. Elle mesure 0,177 m de
plus que son petit frere Marc. est: [ ]

Combien mesure Marc ?

N\ J

N\ J

12 Additionner et soustraire des nombres décimaux



13,28 +17,67 = [ 28

21,15+ 52,66

Arrondis
chague nombre
a l'unité la plus

=
39,81+48,39 =
71,89-2212 =

"

75,28 - 4,79

CALCULER EN LIGNE AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

Sans poser l'opération, trouve les deux nombres dont la somme donne le résultat
demandé et colorie-les.

(38) (42) - 10

(59 ) (41) ~ 10

(29 ) (19 ) (9 8,1 - 10

(783 ) (267) 633 ) = 100

(B5) (@) - 100

(a3) (1) - 100

O @ Compléte ces opérations en ligne.

04+02=( ) | 08+ J=( 13 ) | 03+09=( )
12425= () 34+ J=( 51 )  29+a8=( )
08-02=( ) | 09-( J=( 04 )  69-23=( )
s4-24=( ) | 34~ J=( 28 ) | 83-26=( )

Trouve différentes facons de faire
10 et relie-les ensemble en utilisant
le bon signe. Change de couleur

4,5 3,7 0,4 15,5 16,3

0+6 6-0
BHEEDE®

13  Additionner et soustraire des nombres décimaux

pour chaque opération.




CALCULER EN POSANT L'OPERATION AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

@ Calcule ces opérations qui sont déja posées.

2 .8 4, 3 4 4, 6 4 8 4 6, 6 4, 9
+ 2 + 2 -2 3, -1 3.2
Pose les opérations suivantes.
13,5+4,8 64,94 + 38,7 487,6 -132,4 874,61-149,4
@ Complete les calculs.
6, 4 5 9 7, 5
+ + 3 .8 5 1 - -4 3 17,
8 7 9 7 3 4 5 4 5 1 1 3 1 9

LES WATTIS

Madame Martin déjeune
au restaurant. Au moment
de payer son repas, elle fait

N

une tache sur le ticket.

Combien doit-elle payer ?

DANS LA VIE

pour payer son repas.

Combien le restaurateur va-t-il lui rendre ?

Madame Martin n’a qu’un billet de 50 €

N

Compléte ce carré magique

pour trouver le méme
résultat sur les lignes,
les colonnes et les deux

diagonales.
4,4
4,1 3,9
35| 49

OO O

14 Additionner et soustraire des nombres décimaux




VERIFIER LA VRAISEMBLANCE D'UN RESULTAT EN ESTIMANT SON ORDRE DE GRANDEUR

@ Trouve, de téte, une valeur approchée du résultat et écris-la.

82+127 = ( ) 238-32 = ( )
1374176 = ) ns5-289 = ( )
243+375 = [ ) 9ga-a7 = ( )

CALCULER EN LIGNE AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

Sans poser l'opération, trouve les deux nombres dont la somme donne le résultat
demandé et colorie-les.

-
14,6 5,5 56 ) =20
75,4 34,6 33,6 654 ) =100

@ Calcule ces opérations en ligne.

031+014=( ) 002+05=( ) 239+122=( )

222+351=( ) atin= () 234+438= )

081-011= ) 28-112= () 698-237= )

® 347-142=( ) a-064= () g-268= ( )
Retrouve les chiffres manquants. G g&ir“\slzrti‘f’i gﬂlg‘r{féc‘st:lf;D

a5 Je+1( 313=168,49 350+128, |=4[ 7,9 5
98, |-2( ]2=752 684,6( |-231( J3=453,42
718, |- J53,4=4655 547-23( }9=312, (]

@ Entoure différentes fagcons d'obtenir 10 et place le signe + ou — comme dans I'exemple.

6,3 7,2 14,5 4,5 14,1 4,1 Attention

+ aux intrus !
2,7 3,8 6,2 3,5 6,5 6,9
O 73 0,5 17,9 15,5 5,5 3,1
1,5 9,5 7.9 3,1 8,2 1,8
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CALCULER EN POSANT L'OPERATION AVEC DES NOMBRES DECIMAUX

Calcule ces opérations qui sont déja posées.

5.2, 3 4 9 1, 7 7.6, 8 7 2 .5 4
+ 3 4 2 6 + 6, 4 2 - 3 4, 6 = 9 6, 5

@ Pose les opérations demandées.
45,7+ 32,84 25,6 + 6,75 324,3-246,9 658 — 452,6

Complete les calculs. O

3 - . 7,3 8 - 9 - 711512
+ 4 6 + 4 4 3 - 4, 4 6 - 3
8 7 4 3 2 1. 6.1, 4

EESHWASTHISH D'ANSH EAR V&

Madame Martin déjeune
au restaurant. Au moment
de payer son repas, elle fait
une tache sur le ticket.

Complete ce carré magique
pour trouver le méme résultat

sur les lignes, les colonnes Q
et les deux diagonales.

Combien doit-elle payer ?

w] [ PO
4,55 425> ()

Paul achete une console de jeux 299 €.
Le vendeur lui fait une réduction de 42,25 €. 3,85 535 K D
Combien va-t-il payer ? D
N J O

N\ J
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O CALCULER EN LIGNE AVEC DES NOMBRES DECIMAUX
Entoure |'ordre de grandeur du résultat qui te parait le plus proche.

73+81 o 8,2 -4,
8,6+31,7 o 13,9-2,8 =
101,4 +78,3 = 22,9 - 4,1 = 1

Sans poser l'opération, écris le résultat de chaque calcul.

Pose les opérations suivantes.
3478,6 +739,9 795,59 + 426,8 243,65 + 49,8
698,75-543,4 2874-954,8 765 -235,6
Voici ci-dessous la composition Lucas voudrait s'acheter une console
d’'une bouteille d’eau minérale. de jeux qui colite 129,9 €.
Quelle est ANALYSE CARACTERISTIQUE (mglitre) M?.is en Fassant sa tirelire, il s'apercoit
la masse de CALCIUM oL qu'il ne dispose que de 85,63 €.
I'ensemble des MAGNESIUM 8 Combien manque-t-il a Lucas
- SODIUM 6,62 )
minéraux ? pour s’acheter cette console ?
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Date...........oooviiiiii
O
En estimant 'ordre de grandeur, trouve le bon résultat et colorie-le.
83+122 = (205 (25 @45  22-183 = (49) (29) (09)
29+148 = (337) (357) (77)  139-31 = (128) (108) (88)
389+27,8 = (667) (687) (70,7) = 378-229 = (189) (169) (14,9)
Sans poser l'opération, écris le résultat de chaque calcul.
28+31=( ) a7+26= () 8a+s57= ()
65+21= () 2545+1564= ) a125+35=( )
96-24= ) 4e3-34= () 247-65=( ) O
6-45=( ) 83-26= () 184-618=( )
Pose les opérations suivantes.
341,8 + 45,25 654 + 49,78 365,7 + 49,9
878,94 - 564,3 1587 -748,3 700,6 - 356,87
O
<

A épreuve de triple saut en 1995, Pour faire de la confiture,
Jonathan Edwards a réalisé les trois ma grct:\nd’-mere utilise 4,475 kg '\D
bonds suivants : 6,7 m, 5,91 m et 5,68 m. de-frwts epluches. Lors de a wy
Le total de ces trois bonds constitue le cuisson 1,68 kg d'eau s‘évapore.
record du monde ! Quelle masse de confiture ma grand-

Quel est ce record ? mere obtiendra-t-elle apres cuisson ?
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)\ Reconnaitre, décrire et tracer
~/ des quadrilateres

Compétences du programme

D Reconnaitre, nommer, comparer, vérifier, décrire les quadrilatéres dont les quadrilatéres particuliers
(carré, rectangle et losange).

D Reproduire, représenter, construire des figures simples ou complexes.

D Réaliser, compléter, rédiger un programme de construction.

Prérequis
D Connaitre le vocabulaire et le codage en géométrie.
D Identifier et tracer des droites perpendiculaires.

Flelle ENSEICNANY

Le terme quadrilatére regroupe I'ensemble des polygones possédant quatre cotés. Outre apprendre a distinguer
ces figures des autres polygones, il s'agira d’identifier, caractériser et construire des quadrilatéres particuliers,
c'est-a-dire possédant des propriétés remarquables.

e |dentification de quadrilateres séparés.

Parcours 1 . . s
® Présentation du codage des propriétés.
Parcours2 | ° Identification de quadrilatéres intégrés dans des figures complexes.
Différenciation ® Présentation du codage des propriétés.

e |dentification de quadrilatéres intégrés dans des figures complexes.
Parcours 3 | e Absence du codage des propriétés.
® Ajout des propriétés portant sur les diagonales.

Orientation inhabituelle : les éleves rencontrent souvent des difficultés a différencier
les quadrilateres particuliers lorsqu'ils sont présentés de fagon inhabituelle,
notamment lorsqu’ils sont orientés différemment.
Erreurs Oubli de propriété : pour différencier les quadrilatéres particuliers, les éleves s’axent parfois sur
rencontrées une seule propriété sans tenir compte des autres, aboutissant a une réponse erronée.
Vocabulaire : les éleves peuvent utiliser un vocabulaire géométrique inexact ou imprécis.
Remarque: les erreurs liées aux tracés doivent faire I'objet d’'un travail spécifique puisqu'il fait
appel aux compétences de motricité fine et a la bonne utilisation du matériel de géométrie.

Remédiation e L'enseignant pourra distribuer des quadrilateres particuliers types, afin que I'éléve puisse
les manipuler et notamment les orienter différemment dans le plan.

= CD-rom: e | 'enseignant pourra distribuer un tableau des propriétés des quadrilateres, afin que I'éleve
quadrilatéres types, 9 p prop q ’ q

tableau des propriétés dispose d’une grille d’analyse d’'un quadrilatére.
des quadrilatéres.

m wa p @& A w @ - CD-rom : piéces de tangram a découper,
cartes présentant des quadrilateres.
Tangram

A partir de piéces de Tangram, I'enseignant fera construire des formes
variées : quadrilateres quelconques, rectangle, losange, carré. |l fera
caractériser chaque forme par ses propriétés.

Jeu du portrait

Différents jeux sont proposés a partir de cartes présentant des quadrilateres.
1. Les éleves disposent des figures mais d’aucun instrument de géométrie.
L'enseignant choisit une figure que les éleves doivent retrouver en lui
posant des questions.

2. Les éléves travaillent en bindme, chaque bindme choisit une figure et propose un message écrit a un autre
bindme qui doit alors retrouver la figure préalablement choisie.

3. Les éleves disposent des différentes figures et des instruments de géométrie. L'enseignant choisit une figure
et propose un message oral qui permet aux éleves d'identifier la figure sélectionnée.
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LEGON
4 )

L L] by
Reconnaitre et tracer des quadrilateres
» Un quadrilatere est une figure géométrique plane fermée délimitée B
par quatre segments appelés cotés. Il possede quatre sommets.
A
Exemple : ABCD est un quadrilatére. Les points A, B, C et D sont ses
sommets. Les segments [AB], [BC], [CD] et [DA] sont ses cétés. C
® |l existe des quadrilatéres particuliers car ils ont des propriétés D
remarquables.
Carré Rectangle Losange
t
i
7
Figures F N + 4
II[’
t
e angles uatre uatre aucun
droits g q
Lesquatrecotés de méme longueur égaux deux a deux de méme longueur
Les cotés e paralleles e paralleles e paralleles
opposés e de méme longueur e de méme longueur e de méme longueur
e de méme longueur R e
. . e de méme longueur ® se coupent en leur milieu
Les diagonales e se coupent en leur milieu - L
L ® se coupent en leur milieu | ® perpendiculaires
e perpendiculaires

N /

CARMESMENTTALE

définition
figure géométrique
plane fermée

4 )

i quatres angles droits

(‘ les cotés opposés sont paralléles
les cotés opposés ont
la méme longueur

quatre cotés

le rectangle

quatre sommets
de méme longueur

les diagonales [
se coupent

LEs QUADRILATERES en leur milieu

le carré

quatre angles droits

le losangé

tous les cotés ont [a méme
longueur

)\ les cbtés o posés
sont paralleles

tous les cotés
ont la méme longueur

les cotés opposés
sont paralléles

e méme se coupent
e meme longueur ( ; en leur milieu
; e es diagonales
les diagonales Y se coupent en leur milieu 9
perpendiculaires perpendiculaires

N J
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Prénom..............cooiiviiiiiiiiiiiii
Jie U TESTIE (1 ate
RECONNAITRE DES QUADRILATERES

3D Trouve l'intrus dans chaque case et colorie-le.

[\ 7

DN

I Relie chaque quadrilatére 4 son nom.

carré losange rectangle (quadrilatére quelconque]
o

b SHRE S

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

B Complete la description de cette figure.

uj 7 0
Cette figure est un ,ellead
0 , 1 Ses cotés ont la méme
@ L TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS
D Compléte pour obtenir un rectangle. B Compléte pour obtenir un carré.
' - \
//

B Reproduis la figure a I'identique en utilisant tes instruments de géométrie.
4 )

46 CM

wo ©

\§ J
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JE [UE TESTE Sl

RECONNAITRE DES QUADRILATERES

%) Trouve et colorie I'intrus dans chaque case.

ST | S | 05K

B Indique le nom de chaque quadrilatére.

RN |

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE A B

¥) Donne les propriétés et le nom de ce quadrilatére.

TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS

XY Trace un rectangle de cétés 5 cm et 2 cm. ¥ Trace un carré de 2,5 cm de coté.

s N\ ~ O

G J N\ J
¥) Reproduis la figure a identique en utilisant tes instruments de géométrie.
e R

ELN O
G J
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@ Colorie les quadrilateres parmi ces figures.

%

RECONNAITRE DES QUADRILATERES

Un quadrilatére est
une figure géométrique
plane fermée délimitée

par 4 cotés.

N

Ty AN
(DO

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

O @ Associe chaque quadrilatere a sa description.

O

Ce quadrilatere a quatre angles droits
et quatre cOtés égaux.

es cOtés opposés de ce quadrilatére sont

i1}

Eie quadrilateére n'a aucune particularité.

L \X‘Q’X,
Eégaux et paralleles mais il n’a pas d’angle droit. } v

Ce quadrilatere a des cotés opposés égaux
et quatre angles droits.

= = —
S -
A
(@) ts
I %
. -

NOMMER LES QUADRILATERES PARTICULIERS

@ Reproduis la figure avec un c6té de
5 carreaux et donne son nom en justifiant.

—

[l s'agit d’'un

Reproduis la figure en réduisant ses
dimensions de moitié et donne son nom
en justifiant.

—

car Il s'agit d'un car

23 Reconnaitre, décrire et tracer des quadrilatéres



@ Colorie les carrés en rouge, les rectangles en bleu, les losanges en jaune et les quadrilatéeres
quelconques en vert.

| L]
S [1 []
m # O
[1 £ [] i
Trace dans le cadre un rectangle @ Trace dans le cadre un carré OPQR tel
JKLM tel que JK=3 cm et KL=6 cm. que OP=2,5cm.

L=S WATTHES DANS LAY Wils

: : e N
Tracela figure en suivant le programme
de construction ci-dessous.

1. Trace un rectangle DRAP tel que
DR=7cmetDP =4 cm.

2. Trace les diagonales de ce rectangle.
3. Elles se coupent au point E.

4. Repasse au surligneur jaune
les diagonales. O

5. Colorie les triangles DEP et REA en noir.
6. Colorie les triangles DER et PEA en vert.

D’oui vient ce drapeau ? [ ]

DERI

Combien vois-tu de carrés dans cette figure ?

IIya[ jcarrés.

Pense aux
carrés cachés
les uns dans
les autres.
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RECONNAITRE LES QUADRILATERES

@ Identifie les quadrilatéres et colorie-les.

llya [ ] quadrilatéres.

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

@ Coche les cases en fonction des propriétés de chaque quadrilatére.

i1

N A
pa
N .
\ ,
~ P NN
Ss¢” @ )
e \\ 7 N
N
N

O
[]
i
¥
T
uf

Quatre angles droits
Cotés opposés égaux
Tous les cotés égaux
Diagonales de méme longueur

Diagonales perpendiculaires

NOMMER LES QUADRILATERES PARTICULIERS

@ Reproduis les figures en doublant leurs dimensions et donne leur nom en justifiant.

Il s'agit d'un car Il s'agit d'un car

Colorie les carrés en rouge, les rectangles en bleu, les losanges en jaune et les quadrilatéres
quelconques en vert.

N a—

Attention
aux intrus !

N

ANy

A
e

[1 11 A 11 11 a1
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TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS

Trace un rectangle JKLM tel que Trace un carré OPQR tel que
JK=3cmetKL=7cm. OP=3,5cm. O
( ) ( )
N J & J
ALES WATHES DANS LAY Wils ~
( N
@Trace la figure en suivant le programme O

de construction ci-dessous.

1. Place un point T sur la droite d.

2. Place maintenant sur la droite d un point Ra 4 cm
du point T.

3. Trace la droite d’ perpendiculaire a d passant par T.
4. Place sur la droite d’le point Ca 6 cm du point T.
5. Trace la droite d” perpendiculaire a d passant par R.

6. Place sur la droite d” le point U a 6 cm du point R
du méme co6té que le point C.

7. Trace la figure TRUC. - d)
Comment s’appelle cette figure ? Justifie.
U O

Combien vois-tu de rectangles dans cette figure ?

Pense aux rectangles
imbriqués les uns

dans les autres.

( ) :
llya rectangles.
N\ J
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l PAREO

RECONNAITRE DES QUADRILATERES

@ Identifie les quadrilateres et colorie-les.

llya [ ] quadrilatéres.

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

@ Trace les diagonales de ces quadrilateres, et coche les cases en fonction de leurs propriétés.

Quatre angles droits
Cotés opposés égaux
Tous les cotés égaux
Diagonales de méme longueur

Diagonales perpendiculaires

NOMMER LES QUADRILATERES PARTICULIERS

@ Reproduis la figure en doublant ses dimensions et donne son nom en justifiant.

O <>—>

Il s'agit d’'un car

Colorie les carrés en rouge, les rectangles en bleu, les losanges en jaune
et les quadrilateres quelconques en vert.
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TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS

@ Trace un rectangle JKLM dont Trace un losange RSTU tel que
les diagonales mesurent 6 cm. RS=4cm.

( ) ("

N J -

ALES WATHES DANS LAY Wils

@ Reproduis cette figure qui est dessinée a main levée.

J e
5 oM

(6]
o
3

Comment s’appelle cette figure ? Justifie. -

Combien vois-tu de quadrilatéres dans cette figure ?

llya [ ] quadrilateres.

Attention aux

formes différentes

cachées dans
cette frise.

N
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RECONNAITRE DES QUADRILATERES
Compléte le tableau avec le numéro des formes.

> s
PR

Losanges
( 6 Quadrilatéres
9 quelconques

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

Place des croix dans le tableau pour identifier les propriétés de ces quadrilatéres
puis donne le nom de chacun.

Cotés opposés égaux
Quatre cotés égaux
Cotés opposés paralléles

Quatre angles droits

Nom du quadrilatére

TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS

Complete ces figures. Trace un carré ABCD de 2,5 cm de coté.
e N A
) \ Y,
Un carré
- Trace un rectangle EFGH de 2 cm
( ) de largeur et 6 cm de longueur.
4 )
Un rectangle
N J & J
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RECONNAITRE DES QUADRILATERES
Compléte le tableau avec le numéro des formes.

1 2 |3 Rectangles
Carrés
10 9 4 5
12 g 7 6 Losanges
7 Quadrilatéres quelconques

IDENTIFIER LES PROPRIETES D'UN QUADRILATERE

Indique les noms des quadrilateres et leur nombre d’angles droits, puis compléte le tableau
avec les mots suivants : perpendiculaires, de méme longueur, égaux 2 a 2, paralleles, se
coupent en leur milieu.

£ & B

Nom
du quadrilatere

Nombre d'angles
droits

Les quatre cotés
Les cotés opposés

Les diagonales

TRACER DES QUADRILATERES PARTICULIERS O

Complete ces figures. Trace un carré ABCD de c6té 2,5 cm
- ~ puis trace un rectangle EFGH

— dont les diagonales mesurent 5 cm.

4 N

Un losange

N

+0 O
Un rectangle
\ J J
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1.2:3 PARCOURS 4

MATHEMATIQUES "=

Le fichier photocopiable

V34 fiches enseignant synthétiques avec les objectifs du programme,
le niveau de difficulté de chaque parcours, la présentation des erreurs fréquemment
rencontrées et les activités de remédiation. Pour chaque notion traitée, un atelier de
manipulation une lecon et une carte mentale permettent d’aborder le cours sous trois
formes différentes et de s'adresser a tous les types d'éleves.

v 68 fiches « Je me teste » utilisables par I'éléve en autonomie avec possibilité
d’autocorrection ou de correction collective, pour faire un diagnostic rapide et ludique.

v102 parcours « Je m'entraine » comprenant des exercices progressifs, pour
mettre en ceuvre une pédagogie différenciée, que ce soit dans les classes a niveau
unique ou dans les classes multiniveaux. Structuré par compétences, chaque parcours
se termine par des défis plus ludiques.

v 68 fiches d’évaluation reprenant les items déja vus dans les fiches éléve, pour
une évaluation positive et bienveillante.

Le CD-rom

1.2.3

MATHEMATIQUES

|~
PROGRAMME
A 2016

v/ Des fiches méthode pour aborder la résolution de problemes

v/ Les cartes mentales en couleur
v Les lecons et les fiches d'évaluation modifiables au format Word

v/ Des compléments a découper correspondant aux situations
de manipulation et/ou de remédiation
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